Diaporama avec barre de déefilement
iIndiquant le temps d'affichage de la
diapositive a I'écran

10 secondes

e La barre ci dessous défile en 10 secondes

* On change donc diapo au bout de 10 secondes
(J'al mis 11s pour voir la fin de la barre...)

Passer a la diapo suivante

) Au clic

iquer aux diapos sélectionnées
Balayage en haut -
Balayage a droite L . .
. * Automatiguement apré
Balayage a gauche
Balayage en bas

Roue dans le sens des aiguilles d'une mo
Roue dans le sens des aiguilles d'une mo
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10 secondes

e D'autres barres de 10 secondes

* en vert : la précédente modifiee avec les outils
de dessins (rotation - étirement)

e autres couleurs
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20 secondes

e La barre ci dessous défile en 20 secondes

* On change donc diapo au bout de 20 secondes
(J'al mis 21s pour voir la fin de la barre...)

» Ces barres sont des images .gif animees crées
a l'aide de GeoGebra (c'est ce que j'al trouve
de plus simple en tant que prof de maths ;-) )
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15+15 secondes pour comprendre...

* image complete du fichier GGB (avec les objets cachés) —
animation de 15 secondes

» deux rectangles superposeés dans GGB (on pourrait choisir

d'autres formes) + un curseur pour la longueur du deuxieme.

° pL“S un export en .gif Fichier| Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide

, . , Dmouvelle fenétre Ctrl-N C |22 4?;'_ Déplacer: Déplacer ou sélectionner
ouveau 2 = <
de la zone sélectionnée| o=

E Ouvrir depuis GeoGebraTube ...
Récent

®Sauvegarder Ctrl-s H
Sauvegarder sous ...

2: Partager... I ‘ | ‘ | ‘
Exporter [#Feuille de travail dynamique en page web (htm

@ Apergu avant impression @ Graphique en tant qu'image (png, eps) ...
= Fermer Graphique en GIF animé ...
TQuadarmatere ? | 2 Graphique vers Presse-papiers

: pg:y; f 30 Graphique vers PSTricks ...
N Segm:nt_ | Graphique vers PGF/TikZ ...
sa=1 : | Graphigque vers Asymptote ...
,=0 ; T T T T
@ 1 E

@
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15+15 secondes pour comprendre...

Le curseur est incrémenté de 0,1 en 0,1 et doit couvrir une longueur de 10 unités,
pour créer le .gif, GGB enregistre une image toutes les 0,1 unité, soient 100 images.

Si l'intervalle de temps entre deux images est de 150 ms, I'animation dure 15 s ;
si l'intervalle de temps entre deux images est de 200 ms, l'animation dure 20 s...

Curseur:;

Options
Temps entre les vues: 200 ms [1En boucle?

Exporter Annuler

Export d'un GIF animé
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couleurs dynamiques

 J'ai joué avec les couleurs dynamiques (outil
Propriété) du rectangle qui bouge (on peut
changer aussi les couleurs du rectangle de fond)

Couleurs dynamiques Couleurs dynamiques

Rouge: |1 - Distance[A, E] / Distance[A, C] Rouge: Distance[A, E]/ Distancel[A, C]

Vert: |0 Vert: |5in(4Distance[A, E] / Distance[A, C])

Bleu: 0 Bleu: lcos(Distance[A, E])

Opacité: |1 Opacité: |1

RGB|~ RGB|-
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autres formes

g

I'animation est souvent répétee 2 fois ou plus ...
je ne sais pas comment dire que le .gif ne doit pas recommencer
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