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repéragerepéragerepéragerepérage LE DROMADAIRE  

Sculpture en papier plié, d'après François Marandin, éd Fleurus Idées 

 

PlanPlanPlanPlan    

 

Format de base : un carré. 

Tu prendras comme longueur du côté 20 cm. 

 

Observe bien le plan ci-dessous, puis reproduis-le en appuyant très légèrement sur ton 

crayon ! 

 

 
 

 

Découpes et plisDécoupes et plisDécoupes et plisDécoupes et plis    

 

Repasse les traits suivants et gomme les traits inutiles. N’écris ni les lettres ni les nombres. 

 
 

 

Supprimer les surfaces 1 et 2. 

Former la languette partant du point C jusqu’en G et G’ (cou de l’animal). 

Rabattre la partie haute du plan selon AB et BA’, en enfonçant les triangles partant de N et B’ 

(arrière train). 

Coincer la partie que l’on vient de rabattre en retournant la partie inférieure du plan autour des 

plis FG et f’G’. Le cou et la tête de l’animal se trouve ainsi redressés. 

Enfoncer le point X pour bien faire ressortir la bosse. 

Modeler le cou et la tête par les plis partant de E et D. 
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