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1. Introduction

Demander a chaque éleve d’écrire sur
un papier deux entiers (non forcément
distincts) entre 0 et 9 inclus.

Synthétiser ces données dans une
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piece cette année ?

2. Sondage

Premiére mise en commun a partir des données de 'introduction.

3. Expériences

Pour remplir le tableau :

* Obtenir un nombre aléatoire entre 0 et 9 a l'aide de la calculatrice ou d'un
tableur : ce nombre correspond au numéro de la feve trouvée dans la galette.
Remarque : plusieurs possibilités suivant le niveau des éléves.
© obtenir un nombre aléatoire avec la calculatrice : le chiffre des dixiemes
correspond au n° de la féve;

o obtenir un nombre aléatoire avec la calculatrice : chaque chiffre de la partie
décimale correspond au n° d’une la feve;

¢ obtenir un entier aléatoire dans l'intervalle [[0;9] avec la calculatrice
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e Compter plus une galette dans la colonne correspondante.
* Recommencer jusqu’a ce que le tableau n’ait plus de case vide.

* Compter le nombre total de galettes qui ont été nécessaires a l'obtention de la

collection complete.

n° de la feve 0 1 2 3

nb de galettes

Recommencer I'expérience une seconde fois :

n° dela féve 0 1 ) 3

nb de galettes

Mise en commun des résultats

4. Simulations

A partir de l'algorithme de remplissage du tableau, écrire un algorithme en lan-

gage naturel permettant d’automatiser la tache.

Puis en déduire un autre permettant d’effectuer un grand nombre de simulations

afin d’obtenir le nombre moyen de galettes a acheter.

Rédaction conseillée : Données / Sortie / Traitement; ce qui correspond a la

notion de fonction.
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4.1 Version XCas

—a écrire dans une fenétre de programme

pour remplir les tableaux de feves

instructions

commentaires

collection() :={

/* recherche de la collection : chaque feve doit
étre trouvée au moins une fois */

F :=makelist(0,1,10);

/* initialisation du tableau : chacune des 10 cases
vaut 0; makelist (x — 0, pour x entier de 1 4 10)*/

tantque min(F)=0 faire

/* tant qu’il reste au moins un 0 dans le tableau

*/

num :=alea(10);

/* renvoie un entier de [0; 9] */

Flnum] :=F[num]+1;

/* les cases sont numérotées de de 0 a 9; le
contenu de la case est incrémenté de 1 */

ftantque;

retourne(somme(F));

/* somme des valeurs du tableau = nb de galettes
a acheter pour obtenir la collection */

b o
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4.2 \Version calculatrices
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